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8D01530 - Информатика білім беру бағдарламасы тобының бейіні бойынша емтихан сұрақтары

1. Информатика ғылым және оқу пәні ретінде оқыту әдістемесі
Информатиканы оқыту әдістемесі ғылыми сала ретінде және педагогикалық жоғары оқу орындарында оқу пәні ретінде. Әдістеменің мақсаттары мен міндеттері. Әдістемені педагогикалық ғылым ретінде дамыту.
2. Информатика курсының тарихы және оны мектепте оқыту
Мектептердегі информатика курсының қалыптасуының негізгі кезеңдері. КСРО, ТМД және Қазақстанда оқытудың кезеңділігі мен ерекшеліктері.
3. Информатика ғылым ретінде және мектеп пәні ретінде
Пәні, міндеттері, курс құрылымы. Ғылыми информатика мен мектеп курсының айырмашылығы. Басқа пәндермен байланыс.
4. Мектепте информатиканы оқытудың әдістемелік жүйесі
Әдістемелік жүйенің компоненттері: мақсаттары, мазмұны, әдістері, формалары, құралдары. Әдістемелік жүйені құру принциптері.
5. Информатика курсының мазмұндық бағыттары
Негізгі желілерге шолу: "Ақпарат", "Компьютер", "Алгоритмдеу", "Бағдарламалау", "Акт". Әр жол бойынша әдістемелік ұсыныстар.
6. Информатиканы оқытудағы заманауи тәсілдер мен технологиялар
Ai, бұлттық қызметтерді, AR/VR, геймификация, аралас оқыту, қашықтықтан оқыту форматтарын пайдалану.
7. Мұғалімнің сандық құралдары мен платформалары
Сандық қызметтердің, құралдар мен платформалардың мысалдары: Canva, Google Workspace, Kahoot, Zoom, Moodle. Таңдау және енгізу ерекшеліктері.
8. Информатика бойынша жобалық және сабақтан тыс жұмыстар
Жобалардың түрлері мен мысалдары, жобалық жұмысты ұйымдастыру, цифрлық ресурстар, сыныптан тыс жұмыстар.
9. Информатика курсында бағалау
Бағалау тәсілдері мен құралдары, Бақылау түрлері (ағымдағы, қорытынды), мониторингке арналған цифрлық құралдар.
10. Информатика және мета пәндік құзыреттіліктерді қалыптастыру
Сыни және жүйелік ойлауды, бірлескен, инженерлік және цифрлық дағдыларды дамыту. STEAM-мен байланыс.
11. Информатиканы оқытудың психологиялық-педагогикалық ерекшеліктері
Оқушылардың ақпаратты қабылдау ерекшеліктері, гигиена және қауіпсіздік, жас ерекшелігі.
12. Информатиканы оқытудағы кедергілер мен қиындықтар
Жабдықтардың жетіспеушілігі, цифрлық теңсіздік, мұғалімдердің нашар дайындығы. Жеңу жолдары.
2. Білім берудегі цифрлық технологиялар
13. Білім берудің цифрлық трансформациясы ұғымы
Цифрлық трансформация технологияға негізделген білім беру ортасының жаңа түріне көшу ретінде. Цифрландыру мен ақпараттандырудың айырмашылығы.
14. Мектептің цифрлық трансформация стратегиялары
Аралас оқытуға көшу, сандық экожүйелер, платформалық шешімдер. Инфрақұрылым және ұйымдастырушылық жағдайлар.
15. Цифрлық білім беру ортасы 
Құрылымы мен компоненттері: мазмұн, қызметтер, сандық платформа, қауіпсіздік. Қазақстанда іске асыру мысалдары.
16. Педагогтың ақпараттық мәдениеті
Мұғалімнің цифрлық және медиа құзыреттілігі, деректермен жұмыс, визуализация, сандық этика.
17. Оқушылардың цифрлық сауаттылығы және оның қалыптасуы
Сандық сауаттылықты анықтау, модельдер (DigComp, ISTE), сандық құзыреттілік деңгейлері.
18. Сандық технологиялардың танымдық процестерге әсері
Сандық орта ойлауға, қабылдауға, зейінге, мотивацияға және есте сақтауға қалай әсер етеді.
19. Білім беруде бұлтты Қызметтерді пайдалану
Google Workspace for Education, Microsoft 365, бұлтты LMS. Интеграция мысалдары.
20. Сандық білім беру ортасының қауіпсіздігі
Киберқауіптер, дербес деректерді қорғау, цифрлық гигиена, ата-аналық бақылау құралдары.
21. Оқытуда VR / AR / 3D технологияларын қолдану
Оқу материалын визуализациялау үшін виртуалды және кеңейтілген шындық әлеуеті. Мысалдар мен тәуекелдер.
22. Білім беру платформалары мен экожүйелердің рөлі
EdTech ұғымы-экожүйелер, ашық білім беру ресурстары, оқытуға экожүйелік көзқарас.
3. Бағдарламалау және алгоритмдеу
23. Логикалық ойлауды қалыптастырудағы алгоритмдеудің рөлі
Алгоритмдеу логикалық және сыни ойлауды дамытудың негізі ретінде. Негізгі алгоритмдік конструкциялар: ұстану, тармақталу, қайталау.
24. Мектепте бағдарламалауды оқыту әдістері
Индуктивті, дедуктивті, аралас тәсілдер. Тәжірибеге бағытталған оқыту және жобаларды әзірлеу.
25. Мектеп курсындағы бағдарламалау тілдері
Тілдер: Scratch, Python, Pascal, Blockly. Таңдау критерийлері. Көрнекі және мәтіндік тілдерді оқыту ерекшеліктері.
26. Объектіге бағытталған бағдарламалау негіздері
Ұғымдар: объект, класс, мұрагерлік, инкапсуляция, полиморфизм. Python және Java мысалдары.
27. Оқушылармен бағдарламалық жобаларды әзірлеу әдістемесі
Жобалық қызмет, БҚ әзірлеу кезеңдері, білім берудегі Agile. Топтық жұмысты оқыту.
28. Бағдарламалау нәтижелерін бағалау
Бағдарламаларды бағалау критерийлері, автоматтандырылған тесттер, сандық платформалар Code.org, Stepik, Replit.
29. Бағдарламалау саласында дарынды оқушыларды қолдау
Олимпиадалар, үйірмелер, хакатондар, акселераторлар. Жеке білім беру траекториялары.
30. Мектеп информатикасындағы робототехника және микроконтроллерлер
Курс аясында Arduino, Micro:bit, Lego EV3 пайдалану. Инженерлік және жобалық оқытумен байланыс.
4. Жасанды интеллект және сандық сауаттылық
31. Білім берудегі жасанды интеллект: мүмкіндіктер мен қиындықтар
Оқытуда AI қолдану: мазмұнды құру, жекелендіру, үлгерімді талдау. Қолданудың этикалық, педагогикалық және құқықтық аспектілері.
32. Генеративті модельдер (ChatGPT, Copilot, Gemini) және олардың білім беру әлеуеті
Генеративті AI жұмысы: тапсырмалар, жаттығулар, түсініктемелер жасау үшін пайдалану мүмкіндіктері. Шектеулер мен жауапкершілік.
33. Оқушыларға AI сыни қолдануға үйрету
AI жауаптарының дұрыстығын бағалау дағдылары, фейктерді анықтау, ақпараттық гигиена.
34. Сандық және медиа сауаттылық: анықтамалар мен стандарттар
Сандық сауаттылық модельдері: DigComp, UNESCO MIL, ISTE. Информатика курсына Интеграция.
35. Оқушылардың цифрлық сауаттылығын дамыту
Компоненттер: қауіпсіздік, ақпарат, байланыс, мазмұнды құру, мәселелерді шешу. Мектепте іске асыру практикасы.
36. Сандық өзара әрекеттесудің этикалық аспектілері
Авторлық құқық, цифрлық бедел, кибербуллинг, цифрлық із, интернеттегі мәдени әртүрлілік.
37. Цифрлық құзыреттілікті қалыптастыру платформалары мен құралдары
Интерактивті модельдеу, сандық гигиена курстары, ойындар мен тренажерлер, мысалы, Google Interland, Common Sense Media.
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Содержание экзаменационные вопросов по профилю группы образовательной программы 8D01530 - Информатика 

1. Методика преподавания информатики как наука и учебная дисциплина
Методика преподавания информатики как научная отрасль и как учебная дисциплина в педагогических вузах. Цели и задачи методики. Развитие методики как педагогической науки.
2. История курса информатики и его преподавания в школе
Основные этапы становления курса информатики в школах. Периодизация и особенности преподавания в СССР, СНГ и Казахстане.
3. Информатика как наука и как школьный предмет
Предмет, задачи, структура курса. Отличие научной информатики от школьного курса. Связь с другими дисциплинами.
4. Методическая система преподавания информатики в школе
Компоненты методической системы: цели, содержание, методы, формы, средства. Принципы построения методической системы.
5. Содержательные линии курса информатики
Обзор основных линий: «Информация», «Компьютер», «Алгоритмизация», «Программирование», «ИКТ». Методические рекомендации по каждой линии.
6. Современные подходы и технологии в обучении информатике
Использование ИИ, облачных сервисов, AR/VR, геймификация, смешанное обучение, дистанционные форматы.
7. Цифровые инструменты и платформы педагога
Примеры цифровых сервисов, инструментов и платформ: Canva, Google Workspace, Kahoot, Zoom, Moodle. Особенности выбора и внедрения.
8. Проектная и внеурочная деятельность по информатике
Типы и примеры проектов, организация проектной работы, цифровые ресурсы, внеклассные мероприятия.
9. Оценивание в курсе информатики
Подходы и средства оценивания, виды контроля (текущий, итоговый), цифровые инструменты для мониторинга.
10. Информатика и формирование метапредметных компетенций
Развитие критического и системного мышления, коллаборативных, инженерных и цифровых навыков. Связь с STEAM.
11. Психолого-педагогические особенности преподавания информатики
Особенности восприятия информации учащимися, гигиена и безопасность, возрастная специфика.
12. Препятствия и вызовы в преподавании информатики
Недостаток оборудования, цифровое неравенство, слабая подготовка педагогов. Пути преодоления.

2. Цифровые технологии в образовании
13. Понятие цифровой трансформации образования
Цифровая трансформация как переход к новому типу образовательной среды с опорой на технологии. Отличие цифровизации от информатизации.
14. Стратегии цифровой трансформации школы
Переход к смешанному обучению, цифровые экосистемы, платформенные решения. Инфраструктура и организационные условия.
15. Цифровая образовательная среда (ЦОС)
Структура и компоненты ЦОС: контент, сервисы, цифровая платформа, безопасность. Примеры реализации в Казахстане.
16. Информационная культура педагога
Цифровые и медиакомпетенции учителя, работа с данными, визуализация, цифровая этика.
17. Цифровая грамотность учащихся и ее формирование
Определение цифровой грамотности, модели (DigComp, ISTE), уровни цифровых компетенций.
18. Влияние цифровых технологий на познавательные процессы
Как цифровая среда влияет на мышление, восприятие, внимание, мотивацию и память.
19. Использование облачных сервисов в образовании
Google Workspace for Education, Microsoft 365, облачные LMS. Примеры интеграции.
20. Безопасность цифровой образовательной среды
Киберугрозы, защита персональных данных, цифровая гигиена, инструменты родительского контроля.
21. Использование VR/AR/3D-технологий в обучении
Потенциал виртуальной и дополненной реальности для визуализации учебного материала. Примеры и риски.
22. Роль образовательных платформ и экосистем
Понятие EdTech-экосистем, открытые образовательные ресурсы, экосистемный подход к обучению.

3. Программирование и алгоритмизация
23. Роль алгоритмизации в формировании логического мышления
Алгоритмизация как основа развития логического и критического мышления. Основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.
24. Методы обучения программированию в школе
Индуктивный, дедуктивный, смешанный подходы. Практико-ориентированное обучение и разработка проектов.
25. Языки программирования в школьном курсе
Языки: Scratch, Python, Pascal, Blockly. Критерии выбора. Особенности преподавания визуальных и текстовых языков.
26. Основы объектно-ориентированного программирования
Понятия: объект, класс, наследование, инкапсуляция, полиморфизм. Примеры на Python и Java.
27. Методика разработки программных проектов с учащимися
Проектная деятельность, этапы разработки ПО, Agile в образовании. Обучение командной работе.
28. Оценивание результатов программирования
Критерии оценки программ, автоматизированные тесты, цифровые платформы Code.org, Stepik, Replit.
29. Поддержка одарённых учащихся в области программирования
Олимпиады, кружки, хакатоны, акселераторы. Индивидуальные образовательные траектории.
30. Робототехника и микроконтроллеры в школьной информатике
Использование Arduino, Micro:bit, Lego EV3 в рамках курса. Связь с инженерным и проектным обучением.

4. Искусственный интеллект и цифровая грамотность
31. Искусственный интеллект в образовании: возможности и вызовы
Применение ИИ в обучении: генерация контента, персонализация, анализ успеваемости. Этические, педагогические и правовые аспекты использования.
32. Генеративные модели (ChatGPT, Copilot, Gemini) и их образовательный потенциал
Работа генеративных ИИ: возможности использования для создания заданий, упражнений, пояснений. Ограничения и ответственность.
33. Обучение учащихся критическому использованию ИИ
Навыки оценки достоверности ИИ-ответов, обнаружение фейков, информационная гигиена.
34. Цифровая и медиаграмотность: определения и стандарты
Модели цифровой грамотности: DigComp, UNESCO MIL, ISTE. Интеграция в курс информатики.
35. Развитие цифровой грамотности у школьников
Компоненты: безопасность, информация, коммуникация, создание контента, решение проблем. Практики реализации в школе.
36. Этические аспекты цифрового взаимодействия
Авторское право, цифровая репутация, кибербуллинг, цифровой след, культурное разнообразие онлайн.
37. Платформы и инструменты формирования цифровых компетенций
Интерактивные симуляции, курсы по цифровой гигиене, игры и тренажёры, например, Google Interland, Common Sense Media.


Примерные темы эссе:
	№
	Эссе тақырыбы
(қазақ тілінде)
	Эссе тақырыбы
(орыс тілінде)
	Эссе тақырыбы
(ағылшын тілінде)


	1
	Информатика мұғалімінің сандық профилі: жасанды интеллекттің таралуы жағдайындағы құзыреттер мен рөлдер.
	Цифровой профиль учителя информатики: компетенции и роли в условиях распространения искусственного интеллекта.
	The digital profile of a computer science teacher: competencies and roles in the context of the spread of artificial intelligence.

	2
	Виртуалды, кеңейтілген және аралас шындық технологияларының білім беру әлеуеті: сандық педагогиканың болашағы
	Образовательный потенциал технологий виртуальной, дополненной и смешанной реальности: перспективы для цифровой педагогики

	Educational potential of virtual, augmented and mixed reality technologies: prospects for digital pedagogy

	3
	Білім беру ортасында жасанды интеллект және цифрлық технологиялар арқылы студенттердің шығармашылығын дамыту
	Развитие креативности студентов средствами искусственного интеллекта и цифровых технологий в образовательной среде
	Development of students' creativity by means of artificial intelligence and digital technologies in an educational environment

	4
	Білім беру ортасында жасанды интеллект және цифрлық технологиялар арқылы студенттердің шығармашылығын дамыту
	Интеллектуальные цифровые платформы как средство персонализации обучения и адаптации под когнитивные стили студентов
	Development of students' creativity by means of artificial intelligence and digital technologies in an educational environment

	5
	Steam және Steam-цифрландыру дәуіріндегі білім: AI интеграциясы, робототехника және деректерді талдау
	STEM и STEAM-образование в эпоху цифровизации: интеграция ИИ, робототехники и анализа данных
	STEAM and STEAM education in the Age of digitalization: integration of AI, robotics and data analysis

	6
	Педагогикалық информатика және жасанды интеллект саласындағы ғылыми зерттеулердің заманауи әдістемелері
	Современные методологии научных исследований в сфере педагогической информатики и искусственного интеллекта
	Modern research methodologies in the field of pedagogical informatics and artificial intelligence

	7
	Информатика және білім беру ғылымдары саласындағы пәнаралық зерттеу әдістері: классикадан data-driven тәсілдеріне
	Интердисциплинарные методы исследования в области компьютерных и образовательных наук: от классики к data-driven подходам
	Interdisciplinary research methods in the field of computer and educational sciences: from classics to data-driven approaches

	8
	Компьютерлік пәндерді оқытудың инновациялық тәсілдері: визуалды бағдарламалаудан нейрондық желі модельдеріне дейін
	Инновационные подходы к преподаванию компьютерных дисциплин: от визуального программирования до нейросетевых моделей
	Innovative approaches to teaching computer subjects: from visual programming to neural network models

	9
	Цифрлық зертханалар мен АИ-технологияларды қолдана отырып, жаратылыстану пәндерін оқыту әдістемесі
	Методика преподавания естественнонаучных дисциплин с применением цифровых лабораторий и ИИ-технологий
	Methods of teaching natural sciences using digital laboratories and AI technologies

	10
	Информатика интеграциялық платформа ретінде: сандық білім беру кеңістігіндегі пәнаралық байланыстар
	Компьютерные науки как интеграционная платформа: межпредметные связи в цифровом образовательном пространстве
	Computer Science as an integration platform: interdisciplinary connections in the digital educational space

	11
	Цифрлық технологиялардың әсерінен білім беруді трансформациялау: трендтер, сын-қатерлер және даму көкжиектері
	Трансформация образования под влиянием цифровых технологий: тренды, вызовы и горизонты развития
	Transformation of education under the influence of digital technologies: trends, challenges and horizons of development

	12
	Цифрлық ортада жобаға бағытталған оқыту: AI, Симуляторлар және виртуалды ынтымақтастықты пайдалану
	Проектно-ориентированное обучение в цифровой среде: использование ИИ, симуляторов и виртуальных коллабораций
	Project-based learning in a digital environment: using AI, simulators, and virtual collaborations
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